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一、是非題
 
1. 美國數學家Blaise Pascal發明了機械式的加法器Pascaline。
【解答】 ╳

2. 在美語中，Xerox machine是copy machine的同義字。
【解答】 ○
3. 拍賣網站iBay以「唐先生打破蟠龍花瓶」廣告，一炮而紅。
【解答】 ╳
4. SONY的Xbox主機是目前主流的電玩主機。
【解答】 ╳
5. Niklaus Wirth開發了Pascal程式語言。
【解答】 ○
6. Dennis Ritchie開發了C程式語言。
【解答】 ○
7. 西元1977年，Steve Jobs和Steve Wozniak成立了蘋果電腦公司（Apple Computer）。
【解答】 ○
8. 西元1977年，Bill Gates和Paul Allen創設了微軟（Microsoft）
【解答】 ○
9. 西元1997年，廣受歡迎的搜尋引擎Google推出，開創者是史丹佛博士班的休學學生Larry Page 和 Sergey Brin。
【解答】 ╳
10. 西元1968年，Robert Noyce、Andrew Grove和Gordon Moore成立了Intel。
【解答】 ○
二、填充題

1. 電腦一詞乃是　　　　　的俗稱。
【解答】 計算機
2. 西元1642年法國人Blaise Pascal所發明的加法器(第一個機械式的計算器)，稱為　　　　。
【解答】 Pascaline
3. 第一部可用電子訊號將資訊編碼的特殊用途機器，稱為　　　　　。
【解答】 ABC
4. 第一部電動機械計算機，稱為　　　　　。
【解答】 Mark I
5. 第一部以真空管為基礎元件的電腦為　　　　　。
【解答】 ENIAC
6. 第一部使用儲存器及程式設計概念的機器為　　　　　　。
【解答】 Jacquard loom
7. John V. Atanasoff and Clifford Berry於1939年所發明的第一部將資訊電子化的特定功能電腦，稱為　　　　　。
【解答】 ABC
8. 第一部全功能且電子化的電腦ENIAC發明於西元　　　　。
【解答】 1946
9. 世上最早及最大的計算機教育及研究學會為　　　　　。
【解答】 ACM
10. 有資訊領域諾貝爾獎之稱為　　　　　。
【解答】 杜林獎
11. 第二代電腦所用的電子元件為　　　　　。
【解答】 電晶體
12. 西元1970年，Dennis Ritchie和Kenneth Thompson設計了　　　　　作業系統。
【解答】 Unix
13. C語言是由　　　語言演化而來。
【解答】 B
14. 西元1978年，Ron Rivest、Adi Shamir及Leonard Adelman發明了著名的　　　　公開金鑰加密法。
【解答】 RSA
15. 全球資訊網於西元　　　　　年推出。
【解答】 1990
16. 西元1991年，芬蘭赫爾辛基大學的學生Linus Torvalds，基於UNIX的開放原始碼，創作了個人電腦作業系統　　　　　。
【解答】 Linux
17. 第一個成功的商業化瀏覽器為　　　　　　。
【解答】 Netscape
18. 　　　　　已經成為最主流的全球資訊網瀏覽器。
【解答】 IE
19. 西元1997年，IBM的　　　　　電腦擊敗了稱霸西洋棋壇十四年的棋王Garry Kasparov，再次讓人們領略到電腦的潛能。
【解答】 深藍

20. 結合Windows NT系列及Windows 95系列的作業系統為Windows　　　　　。
【解答】 XP
21. Itanium是Intel第一個　　　　位元的微處理器。
【解答】 64
22. Windows XP的XP乃　　　　　　的縮寫。
【解答】 eXPerience
23. 「馮紐曼模式」（von Neumann Model）的架構最主要的精神在於　　　　　　　的概念。
【解答】 儲存程式
24. von Neumann model 有哪四個主要的子系統：　　　　　　、　　　　　　、　　　　　　及 _　　　　　　。
【解答】 記憶體、算術邏輯單元、控制單元、輸入/輸出
25. 拜寬頻網路普及化之賜，現階段的遠距教學已極為可行，包括　　　　　　、　　　　　　及　　　　　等系統，都建立很不錯的口碑。
【解答】 即時群播、虛擬教室、課程隨選
26. 請列舉一位Turing Award的得主：　　　　　　　　。
【解答】 Donald Knuth
27. 100美元廉價電腦的願景是　　　　　　　　　　於2005年提出的。
【解答】 MIT媒體實驗室創始人尼葛洛龐帝(Nicholas Negroponte)
28. 列舉一個網路電話軟體：　　　　　　　。
【解答】 Skype
三、問答題

1. 請為計算機下個定義。
【詳解】
計算機顧名思義是用來協助人們計算的工具。雖然計算機有一些不同的類型，但如今這名詞所代表的，通常是指自動化的數位計算機，主要是以數位化資料的處理及運算為主。
2. 試述第一代電腦到第四代電腦的基礎元件之沿革。
【詳解】
從真空管、電晶體、積體電路到超大型積體電路。

3. 列舉幾項Intel的產品。
【詳解】
Pentium系列晶片、Itanium、…
4. 西元1975年誕生了第一部個人電腦；而第一部計算能力超強的超級電腦則在1976年問世，兩者的生日這麼近，是巧合嗎？
【詳解】
或許這是因為那時中型電腦發展已到了成熟地步，往下發展個人電腦；往上則發展超級電腦。

5. 為何JAVA語言會因全球資訊網而當紅？
【詳解】
它的可攜性讓各種不同的電腦都可執行該語言所撰寫的程式，正是全球資訊網所需。
6. 試從電腦會下棋來論述電腦是否有智慧。
【詳解】
人類下棋通常是根據目前棋盤上棋子的排列，再預測未來對方會如何下棋子，來決定現在要下哪一步棋。越是高段的棋手，想的步數越多，思考地也越縝密。而電腦下棋的程式，就是模擬人類決斷的過程寫出來的智慧型系統。幾年前IBM一部很有名的電腦「深藍」，曾打敗過當時世界排名第一的西洋棋大師，讓人不禁要問：電腦是否已有智慧了；要不然就是下棋不需智慧。一下子要接受電腦有智慧，可能很多人會不買帳，至少我們必須承認，擅長下棋的人，還頗需要聰明度的，也許我們可以安心地說：「現代的電腦真的很聰明！」。

7. 請列舉一些史丹佛大學或哈佛大學休學生所做的有名資訊產品。
【詳解】
Yahoo!、Google、…
8. Intel推出針對筆記型電腦設計，以Pentium M微處理器為核心的Intel Centrino行動運算技術平台，它有哪些賣點呢？
【詳解】
無線網路、省電技術及較小體積。

9. 請說明當代計算機的通用架構。
【詳解】
當今計算機的通用架構，都是基於一種稱為「馮紐曼模式」（von Neumann Model）的架構，這種架構最主要的精神在於「儲存程式」（stored program）的概念。馮紐曼模式主要有四大子系統：記憶體（memory）、算術邏輯單元（Arithmetic Logic Unit，簡稱ALU）、控制單元（Control Unit）及輸入／輸出（Input/Output）。

10. 列舉你所知道的殺手應用。
【詳解】
文書排版系統、Email、WWW、…
11. 你認為現在的滑鼠還有沒有可改進之處，左右按鈕再加上滾輪，這樣就夠了嗎？
【詳解】
除了上下滾輪外，要不要也加上左右滾輪呢？

12. 哪兩項定律常被用來解釋為什麼數位科技已成為當代培養殺手應用的溫床，並試著從網路找尋這兩項定律的相關資料。
【詳解】
第一個是多年來一直準確預測電腦基礎元件將更快、更小及更便宜的「摩爾定律」（Moore’s Law）；第二個是「梅特卡夫定律」（Metcalfe’s Law），它說明當一個新應用的使用者人數超過一個臨界點時，它的價值就會以幾何級數成長，而它的使用人口也會戲劇化地急速擴張。摩爾定律解釋了為何數位世界有愈來愈多的殺手應用；而梅特卡夫定律則讓我們理解到數位世界的殺手應用，為何能透過網際網路，在一夕之間，迅速地轟動武林，驚動萬教了。鼓勵同學多從網路找尋相關資料並分析之。

13. 請簡介Wikipedia。
【詳解】
Wikipedia是數位世界裡頗受歡迎的百科全書，它有幾個特點：第一個特點是完全免費，誰說天下沒有白吃的午餐呢？第二個特點是利用網路族的共聚力來編修，其力道之強，遠超乎我們的想像。第三個特點是完全開放引用，天下為公。(可參閱 http://www.csie.ntu.edu.tw/~kmchao/life/wikipedia.htm)
14. 請寫下使用Google Earth的心得。
【詳解】
Google Earth不僅提供各城市的衛星圖，同時也加入了多種消費資訊，包括住宿及餐飲等。要知道紐約曼哈頓的星巴克咖啡(Starbucks)在哪裡，Google Earth幫你一指搞定。要知道自己家的屋頂長什麼樣子，找Google Earth就對了。
15. 如果要把Google搜尋器當計算機，應如何操作？
【詳解】
直接在搜尋框裡打入計算式。
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